Strukturen: Ordnung - Unordnung



Gliederung der Flache: Zentral — Dezentral / Hierarchie - Raster

Gestaltgesetze der Figurbildung

Wolfgang Metzger, Gestaltpsychologe 1899 — 1979
Edwin Rausch, Gestaltpsychologe 1906 - 1994

Wann wird ein Zeichen zur Figur, wann zum Grund?
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N&he und Ahnlichkeit

Innenseite
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Durchgehende Kurve
Glatter Verlauf

Regeln
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Gemeinsames Schicksal

Warumig ehtdenHimmelhintenden Baumen. durch?
Kenptnis der Dinger Erfahrung

Geschlossenheit +
«gute» Gestalt

Einfachste Schichtung




Es geht nicht um Farbrichtigkeit oder Inhalte

Uberlagerungen ergeben eine neue Bildstruktur

Dezentral + Zentral



Holz + Feuer als Konservierung

Holz + Feuer als Brandzeichnung
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Pixel - ,Picture Element* ab 1965

1Pixel wird definiert durch 1Byte
1Byte besteht aus 8 Bits

1Bit = 0 oder 1 = 2 zustande, reines Schwarz-weiss
1Byte = 16 mdgliche Zustande

Laut Kombinatorik ergeben sich fur einen quadratischen Bildpunkt von Ix1byte =
16 = 256 maogliche Arten, Grau darzustellen

= (Farb)tiefe 8Bit = 2x2x2x2x2x2x2x2 = 256 (Grau)stufen

Fir 3 Farbkanale RGB =
256 x 256 x 256 =
16'777'216 Farben =
«Millionen von Farben» =

Farbtiefe 24Bit

Photoshop ist ein Malprogramm, auf Pixellh--:ber"'end



Farbe am Bildschirm: Addition von Lichtern

RaStern der Halbténe

amplitudenmoduliert, autotypisch

Rasterweite in Lpi = gleicher Abstand, unterschiedliche Grosse

el

frequenzmoduliert, stochastisch

Unterschiedlicher Abstand, gleiche Grosse

Halbtone (=Grautéone) kann man nicht drucken: Raster...



Rhlno deljgult ngch Pa%gern fl_g n n n n n n n +
Explanatlon

; *Name = Start of the Pattern

;Each litre in the file i$a linet + + + + +

Jfirst value =angle

;second value = startingyline pgint X Goordinate 4 + + + + +
;third value = starting line point Y Coordinate

;fourth value = next I|ne shift along the line direction (relative to X Y _’goordl_r’lates)

Wﬂh value =hext line shlftT)erp 6 line direction (angTE +90°

;sixth value = mark length
;seventh value = gap length (usually Regative) + + + +

lus
$002024§++++++++++

90,0,-1,0,10,2,-18
0,-6,10,0,20,2,-8 + + + + + + + + + + +

90,-5,9,0,10,2,-18
+ + 4+ + + + + + 4+ o+ o+ o+ o+

+ + + + o+ o+ o+ o+ 4+ o+ o+ 4+

.. oder Schraffuren: «Hatch Patterns» *.pat

Vektorgrafik

Spline: Kurven aus Positionspunkten und geraden Segmenten bestehend

B-Spline: Basis-Spline: Segmente mit weichen Ubergéngen

Bézier — Spline: Ubergénge zwische menten werden mit Anfassern gesteuert, beruht
auf quadratischen Gleichu fade in Photoshop)

o o

Zeichenprogramme basieré



Pfade + Ankerpunkte

A

Lk : .
p}:: Pfade: Bezier - Splines
" Konturen: mit Pixeln versehene Auswahlen oder Pfade
»g‘»; Formebenen: Masken mit Vektoren hergestellt
Z. 4
o.e, Pfadauswahlwerkzeug — Objektebene: Pfad bearbeiten
[%I Direktauswahlwerkzeug — Unterobjektebene: Punkt bearbeiten
G2 Wechsel mit CTRL-LMT
o a
m: Bearbeiten
= CTRL-ALT-LMT: Punktumwandeln: Spline — Bezier — Bezier-Ecke
11 Pfade erstellen: Zeichenstift + Linienzeichner
X! Auswahl — in Pfade umwandeln — in Auswahl umwandeln
Pfade mit Pinsel (Buntstift) oder Vordergrundfarbe fiillen
Q Zeichenstift-Werkzeug P [] Rechteck-Warkzeug u
‘5"'Freifovm-zeidmmk-werknug P () Abgerundstes-Rechteck-Werkzeug u
Q"‘ Ankerpunkt-hinzufiigen-Werkzeug () Elipse-Werkzeug u
Q— Ankerpunkt-ldschen-Werkzeug () Polygon-ierkzeug u
m N\ Punkt-umwandeln-Werkzeug m Y\ Linienzeichner-Werkzeug u
Jﬂmeﬁmwukzm u
PS: Pfade -
@ O O O & § 4

2 Bilder 6ffnen

'S Datei

OLEe

fuesilier-schwarmrosette-.psd bei 100% (Ebene 6, RGE/&) [

Bild Ebene Auswahl Filter Ansicht Fenster Hilfe | [ar. i
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Bearbeiten

Modus: |Narmal
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| S ,ﬁ i [Bearbeiten | Bild Ebene Auswahl Filter Ansicht E

Riickgéngig stg+z [,
Schritt vorwarts Umschalt-+5trg+2

Ctrl+A alles auswéahlen

A
Alt+Strg+Z

Ctrl+C — im andern Bild Ctrl _-«

neue Ebene entsteht
Blau: diese wird bearbeitet

Ebenen

[Ncrmal =] Deckkraft: [ 100% | »

Feren: [ 4+ @ Fische: [ 100% [+ |
5]

R+click auf Hintergrundeben
Neuer Name um Fixierung
aufzuheben

01PS: Bilder zusammenfihren

& Schvitt zuriick

au Verblassen...

Umschalt +5trg+F

Ausschneiden Strg+X
Kopieren Strg+C
Auf eine Ebene reduziert kopieren  Umschalt+5trg+C
Einfiigen Strg+V
Einfigen Spezial b
Léischen

Rechtschreibprifung. ..

Text suchen und ersetzen. .

Fléche fillen... Umschalt+F5
Kontur fiillr...

Inhaltsbewahrendes Skalieren Umschalt +5trg+Q
Formgitter

Frai ransformieren
Transformieren b
Ebenen automatisch ausrichten...

Ebenen automatisch Gberblenden...

Pinselvorgabe festiegen...
Muster festlegen..
Eigene Form festlegen. ..

Entleeren b

Adobe PDF Vorgaben...
Vorgaben-Manager...

Farbeinstellungen. Umschalt-+5trg-+
Profil zueisen. .

In Profil umwandeln....

Tastaturbefehle. . Alt+HUmschalt+5trg+
Menis... Alt-+Umschalt +Strg+M

Vvoreinstellungen 4




[[Bild] Ebene Auswahl Filter Ansicht Fenster Hilfe | [or -
L

st v [Bg v [E[[Rilten] Ansicht Fenster Hife | [E Fm g
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" Modus 'K Gaubscher Strg+F
. | men. &2 al==a guagdg| o d
I Korrekiuren Heligkeit/Kontrast... For Smartfiter konvertieren
Tomwertkorrektur. .. Strg4L
?  Auto-Farbton UnschaltsstrgsL e Sug_m - = Fitergalerie. .
d \ \ ,
Auto-Kontrast Alt+Umschalt+5trg+L T E Obj Umschalt+5trg+R.
Auto-Farbe Umschalt+5trg+8 L Verfilissigen... Umschalt-+Stra+X
Fluchtpurkt... Alt+Strg+V
Dynamik...
Bidgrafe... Alt45trg+1 "
Ferbton/Sattigung... Stg+U 5
Arbetsfische. . Alt45trg+C T g Kunsititer
Iddrehur p| EEEDES Strg+8 Wlfiter »
2 el e Alt+Umschal Rauschfiter 3
reistelen
Fotofilter... Renderfiter 4
Zuschneiden...
Kanalmixer. Scharfzeichnungsfilter 3
Alles einblenden "
ke Stiisierungsfilter r
Dupliieren... —_— Strukturierungsfiter B
antrennun;
Bidberechnungen. . S — Vergraberungsfiter v
Kanaberech Sehwelienert... Verzerrungsfilter v
nal nungen. .
= Verlaufsumsetzung... 5
Variablen »  Selektive Farbkorrekivur. r
Datensatz anwenden... B — P .
Uberfiillen... HDR-Tenung... ! Sonstige Filter 4
Variationen... Digimarc b
Satfigung verringem  Umschalt+Strg+U Filter oniine durchsuchen...
Gleiche Farbe...
Ferbe ersetzen...

Torwertangleichung
arag

In der Ebenen-Palette
den
Verrechnungsmodus
wahlen

Bewegungsunschirfe...
Durchschnitt berechnen
Feld weichzeichnen.

Radialer Weichzeichner...

Selektiver Weichzeichner...
Starker weichzeichnen
Tiefenscharfe abmildern...
Weichzeichnen

Gausscher Weichzeichner

5 Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Ansicht Fenster Hilfe ‘ w

rosettell.jpg bei 50% (RGE/ S
o

Mit dem Zauberstab eine Auswabhl treffen
Auswahloptionen beachten!

Mit Ctrl+D Auswahl [6schen

Weitere Optionen im Auswahl-Menu

In der Pfad-Palette
Arbeitspfad aus Auswahl erstellen

DblClick auf Arbeitspfad. Pfad unter neuem
Namen speichern

Es kdnnen nun weitere Pfade
erstellt werden.

Lineares Licht
Lichtpunkt
Hart mischen

Filter - Weichzeichnungsfilter —

Ausschluss
Subtrahieren
Unterteilen

Farbton

Farbe

03PS: Pfade gewinnen

10
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&) Adobe Photoshop

Datel Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Fiker Ansicht Fenster Hife

Neu... Strg+N
Offnen... Strg+0
Durchsuchen... Umschalt+Strg+0
Offnen als... Ale+5trg+0
Letzte Dateien &ffnen 4
In ImageReady bearbeiten Umschalt+Strg+M
Schlieflen Strg+W
Alle schliefien Alt+Strg+W
Schlieflen und zu Bridge gehen... Umschalt+Strg+W
Speichern Strg+5
Speichern unter... Umschalt+5trg+5
Eine Version speichern...

Fir Web speichern. .. Alt+Umschalt+5trg+5
Zurlick zur letzten Yersion F12
Platzieren, ..

Importieren bl
Automatisieren 13
Skripten »
Datei-Informationen. .. Alt+Umschalt+Strg+I

04PS: Pfade speichern als *.ai

_ { =\
Malerisch + zeichnerisch

File name: |I]El:hrihal al Save I
Save as type: |Adabel|lusllatot (".ai) = Cancel I v

11



