Replizieren wie in «Star Trek»
Mehr als einen Computer, ein CAD-Programm, Rohmaterial und einen Drucker
braucht er nicht...

... beschreibt eine noch fiktive Gesellschaft, die sich VvVor Ort a”eS

drUth, was sie bendtigt. Vielleicht teilen sich Quartiere gréssere

Maschinen, Baupléne glbt es |m Internet. Lagerhallen
braucht es nicht mehr, weil alles druckfrisch entsteht. Ressourcen

Werden geSChont und die Bllllga |t in fernen Landern
abgeschafft.

Damals gab er (der amerikanische Physiker-und=Ss pionier Neil
Gershenfeld vom MIT) zum ersten Mal ein Seminar mit dem Titel «Wie man
(fast) alles selber herstellen kann». Der Kurs fuhrte spater zur Griindung der

ersten «Fab LabS», Tuftelstatten, Open-Source-Hardware-Projekten.

Utopie
1
Printer
® Tufteln: Bis Fr. 10°000.-
® Arbeiten: Ab Fr. 20°000.-
® Nur sinnvoll, wenn im
stetigen Gebrauch
o i ?
SR Im Auftrag printen lassen
® 3D-Software unabdingbar,
Anforderungen abstimmen Produkt
auf Anspriiche des Printers. ® Bozz

® Je mehr Automatismen, - @ Arb

desto weniger Gestaltungs- L ® Da

freiheit + Detailkontrolle. "E ® Mo

® Bearbeitung von ‘® Proto
Iphacam.ch ) .

Kundendaten wiwvlBd-modebch ® Kleinserie

® Eigene Entwurfe ® .. oder ein Konzept?

® Gerate sind Diven: Sie
laufen, wenn sie gepflegt
werden — wenn der Wurm
drin ist, wird’s schwierig.

Profi - Workflow
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Vorlagen ab Internet?: www.cub
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Vorlagen: 3D Warehouse 200KB — (s. auch
4

Models j Search | Advanced Search

Similarly shaped models

See other models shaped like this

Collections containing this model

Kahler Kitchen and Bath Products

Related items

More models by Igloo Studios:

Wy

2D Tree Deciduous 2

3D Warehouse SketchUp
» - T
& Trimble. 3D Warehouse
powsred by GoOgle
lgloo Studios, Inc. > Building Product Catalogs by lgloo Studios > Kohler Kitchen and Bath Products > K-520 Dynametric(R) 5" Bath
K-520 Dynametric(R) 5' Bath
Like what
you see?
" learnhowto
make this
[
Views: 76201
Downloads: 61522 [ Sounioadodel X J
840 W Tweet || 0 <I| Qrganize | Share v
¥ ¥ 9% ¥ ¥ See ratings and reviews
1 rating Rate this model

Other models you might like:

: Thingiverse)




Vorlagen: Badewanne zum Rendern, nicht zum Drucken
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Vorlagen: Dreiecksvermaschung + Antialiasing
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Vorlagen: NURBS + Mesh: gleiches Aussehen, ungleiche Struktur
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e ey

& Trimble. 3D Warehouse [p

panred by GoOglE

Vitra > Verner Panton

Verner Panton

by AVS

Verner Pantan nace en 1926 en Gamtofte (Dinamarca). Asiste a la Escusla T&
1952 trabaja en el estudio de arquitectura de Arne Jacobsen. En 1955 abre sy
geométricas fabricados por Ia empresa “Plus-linje”. Durante Ios afios siguients
formas geométricas queda patente en su vasta obra como disefiador textil S
techos, asi como muebles, lamparas, tejidos y paneles de esmalte o plastico
(1988 y 1970), las oficinas de Ja editorial Spiegel (1989) y el restaurante *Varn
i :

Las de los disefios de Panton por parte de Vira y Ia|
manifiesto la especial relacion existente entre Vitra y Verner Panton
hittp:tlveve v vitra. cor i rner-panton/

Updated Aug 15, 2008
g1 0 wieet|o| [EHEE 0]

¥ ¥r ¥ ¥r ¥ See ratings and reviews
4 ratings. Rate this collection

“You can contact the owner to suggest additions or give feedback for this 30 Collection,

Contained in: Mitra, Architecturally Interesting

Models in Verner Panton Soted by date |~

Moon Lamp - Verner Panton Chair - Venrer
Panton - Pantol

by AVS by AVS

erner Panton, 1950 La Moon erner Panton, 1998 Desde su

Downioad to Sketchip 6 Download to SketchUp &

Amaoebe - Verner Pantan - Geometri - Verner Panton
Vitra

by AVE by AVS

Verner Panton, 1970 La... Verner Panton, 1960 Geometri.
D ipad to SketchUp & Downlead to ehlp &

Panton Chair Classic -
Vemer..
by AVS

Werner Panton, 1953 El
Downioad to

Ring Lamp - Verner Panton

by AVE
Verner Panton, 1983 La Ring...
Dovinioad to Sketchlp &

gL
A
7

A0
i
I

Yj Panton Junigl

Amoebe High
Verner .

by AVE
Verner Panton,

Downioad to Sk

Vorlagen: 3D Warehouse Designklassiker 1.8MB
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Zeichenmaschinen im 3. Anlauf
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STeregkithogra

_ Standard
--------- JiTriangulation/Tesselation
fiLanguage

\70r|ageﬁ:?:'_3éi bermachen!
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rforderliche Qualitaten in der
atenerfassung

m Rendern, als Vorlage zL

leales Bild (topol
ie Vektotgrafik: wenig Ge
atenmengen

ei harten Vorlagen eh =
) Scanner wahlen, Flachenrlckfliihrung betreiben (Ge
t CAD zeichnen e

im Kopieren, zum \

aturgetreues
e Pixelgrafik: viele
Scanner wahlen,
istrieren) :
er Photogrammetrie w

Scan: Welche Technik wahlen?

11

WRIST ASSEMBLY ELBOW ASSEMBLY
Wrist Roll Joint Lower Elbow Housing
Wrist Housing | Elbow Jaint

Upper Elbow Housing

SHOULDER ASSEMBLY

Stylus Holder Shoulder Housing

Shoulder Joint

Shoulder Upright (“Tombstone”)
Counterweight

In Rhino Anschluss Uber die
Parallele Schnittstelle!! Plugin
ist im Programm enthalten.
Digitalisierungsarm nicht
verdrehen!

Zuerst 0-Punkt und x- und y-
Achse bestimmen, dann
«skizziereny.

Es kann gezeichnet werden, wo
man dazukommt, auch hinten,
doch Lageanderungen sind nicht
maoglich.

Scan: Microscribe Digitalisierarm
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Raumliche Skizze mit Microscribe...

...und seine [RCELCL gL}
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Nextengine

Beruhrungslos, optisch

Ideale Aufnahmedistanz: 30-65¢
Objektgrésse Faust - Kopfgross

14



- Minolta VI-910

(in Biel stationiert)

3 _ IKONICA MINOLTA

Aufnahmeraum

Weit

: /g Vi -910

3 NON - CONTACT 3D DIGITIZER
Aufnahmeraum
Normal .

Aufnahmerau

Z = Scharfentiefe
X = Bildbreite
Y = Bildhohe

 347.00

Aufnahmeraum Tel
15

Scan: Laserscanner
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registriert,
vereinigt,

wasserdicht =
* stl
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File Workflow Export Edit Scene Tools Utilities View Help
, B ) N
3 NN EEAES \AJ\A/\

CHETT IR TN Y |

thogrammetrie: 3DF Zephyr Free
20
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rm\“\ hr‘i

Scan: Quadrocopter Fr. 500.- + GoPro (Kamera) Fr. 500.-
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102_artec_studiod \knoten\knoten.sproj - Artec Studio 9 ISLIES]

‘?’&J_I =

To [me [ioaded [Total [ ualty |

©
e W6 wizkoten0t 1 s 00
@ s e N
dtor 09 wikowos 1 1# 00
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http://lwww.artec3d.com/
22
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20’000.-
o A 30°000.-
nnim

int
Planung @ prinfen

® 3D-Software unabdingbar,
Anforderungen abstimmer
auf Anspriche des Printer:
® Je mehr Automatismen,
desto weniger Gestaltung
freiheit + Detailkontrolle.
® Bearbeitung von
Kundendaten

® Eigene Entwiirfe

Profi - Workflow
23

® Bozzetto: Bildhauerskizze
(formgenerierend)

® Arbeitsmodell: Zwischenstand, Variante,
Teilaspekt: zum Uberpriifen des Entwurfs

® Darstellungsmodell: Schlussdarstellung,
Verkaufsmodell

® Mock-Up: (maquette, se moquer, Attrappe) -
1:1 Modell, nicht funktionstiichtig

® Prototyp: 1:1, Holzmodulbau, individuell

® Kleinserie: Holzmodulbau

Modellbau als Teil des Formfindungsprozesses: immer konkreter abbildend

24
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IM - Buﬂdmg Inforrditlon Modellmg
DC V|rtual De5|g + Constructlon :
\ AO Con¢ept|¢n A%ss” stee par Ordinateur 4 N

| S~ : \

‘ . AO est ¢onnue pour etre encore en 2008 une des apphcatlons

5 de- se‘ﬂle présence de ces logiciels sur des stations-de travall ytilisant
des sy témes d' exploitation et des architectures matérielles propriétaires, il

au\a\ faHUIe veloppement d’ordinateurs individuels sufﬂsamment puissants
\pour éssurer |es fonctions tres lourdes en calcul'numérique :

R Mode"Qau + Modelllerung,

CAO: Vue synoptique, «digital chain
25

Modellbildung, Vorstellungsbildung, nicht: chnétte, chniible

(Denk-)Modell
Abhiéngig: von Vorlage, bestehend

Pragmatisch: Dlent eidem b

- oder ein KO! pt

Modellierung: Das Objekt als Materialisierung von Zusammenhangen

26
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Topos — der Ort (fixierte Lage, keine definierte Ausdehnung: der Punkt)

Logik — Sinn, Argument, Vernunft

Grafie — Beschrieb, Bezeichnung

Der Planer strukturiert ein Problem und findet Losungsansatze.
Uber die regelhafte Absicht gelangt er zur Ausfiihrungsgenauigkeit

Topologie
V3

Y| 5 1234586

vage

Entwurf

Topografie

0.5 | 3
123456 - L
Absalu.:t R o R
XYZ-XYZ-XYZ

Kopie ° ) o
Ausfiihoung > L ’
nach Plan.

Imitation °
verbindlich °
Geometer, Techniker =~ °

Modell ° , °

Kann der Computer «ungefahr richtig» oder «genau daneben?»
Kulturen der Genauigkeit fur Entwurf und Ausfiihrung

28
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